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WEAPONS

• Minden játékos a saját felelősségére vesz részt a rendezvényen!

• A játékosok felelősek a saját biztonságukért és felszerelésükért, valamint egyéb vagyontárgyaikért.

• A résztvevők viselkedése nem irányulhat más játékosok egészségének és biztonságának veszélyeztetésére vagy megsértésére.

• Minden játékosnak fizikálisan felkészültnek kell lennie a rendezvényre.
(Az egészségügyi személyzet eltilthatja a résztvevőt a további programoktól, amennyiben úgy ítéli meg, hogy a résztvevő fizikálisan nem képes azt folytatni).

• Minden játékosra nézve kötelező betartani az “Áltatlános szabályokat”, “Játék szabályokat” és a Részvételi Kódexet.

• Minden résztvevő kiemelten(!) legyen elővigyázatos éjszaka!

• Minden résztvevő vigyen világító eszközöket, elemlámpát és megfelelő arcvédelmet az éjszakai küldetésekre.

• Általánosan elvárt a résztvevőktől, hogy megfelelő felszereléssel jelenjenek meg a játékon.

• Ha rosszul ill. betegnek érzed magad, azonnal keresd fel a legközelebbi orvosi sátrat.

• Ha fáradtnak érzed maga, pihenj!

• Igyál rendszeresen, hogy elkerüld a kiszáradást, valamint erre figyelmeztesd a játékostársaidat is.

• Sehova ne menj egyedül!

• Alkohol és drog fogyasztása szigorúan TILOS a játék ideje alatt!

• Dohányzás csak a kijelölt helyen megengedett!

JÓZAN ÉSZ -ÉS MEGFELELŐ VISELKEDÉS
Szigorúan TILOS más játékosokat, bármilyen körülmények között inzultálni. Használd a józan eszed és ne vitázz, vagy kezdj bele 
szócsatába. Vitás ügyekben kérd a Szervező vagy a Játékmester segítségét.

ÁLTALÁNOS SZABÁLYOK
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SZEMVÉDELEM:

Minden résztvevőnek KÖTELEZŐ szemvédelmet viselnie még 

éjszaka alváskor is.

MI A TEENDŐ BALESET ESETÉN?

Baleset esetén a játékot meg kell állítani, és minden résztvevőnek 

képességeihez mérten segítenie kell a sebesültnek. Ezenkívül 

értesíteni szükséges a szervezőt. Minden résztvevőnek saját 

elsősegélynyújtó-készlettel kell rendelkeznie. Ha szükséges, akkor

kiáltsa: STOP INJURY!

JÁTÉKON KÍVÜLI CIVIL:
Játékon kívüli civil észlelése esetén fontos, hogy megállítsuk a 
játékot a „STOP CIVIL” kiáltással, ezt követően a játékot azonnal be 
kell szüntetni. Amennyiben bárminemű konfliktus alakul ki a civil
személlyel, úgy azonnal értesíteni kell a játék szervezőjét.

FIZIKAI ÉRINTKEZÉS:

Minden fizikai érinkezés TILOS, kivéve a játékban történő motozási -és 

késelési-szabályt, amelyet lentebb ismertetünk. Szabálysértés esetén a 

jétékost eltávolítjuk a játékról. Pénzvisszafizetés ebben az esetben 

NINCS!

A JÁTÉK NYELVE:
Alapértelmezett nyelv a játékban az ANGOL.

JÁTÉKBÓL VALÓ KIZÁRÁS:

A játékszabályzat megsértése esetén, a szervező döntése 
alapján a játékost kitiltják a játékról. Pénz visszatérítés NINCS, a 
területet azonnal el kell hagynia.

ÉLŐÁLLAT:
Élőállat az eseményen NEM megengedett.

ESEMÉNY KELLÉKEK:

Szigorúan TILOS a játékkellékeket és a rendezvénnyel
kapcsolatos jeleket vagy anyagokat eltávolítani vagy ellopni.

TŰZGYÚJTÁS:
Tűzgyújtás a játék területén szigorúan TILOS!

LÉZERES ESZKÖZÖK:

Bármilyen lézeres eszköz használata és felszerelése szigorúan 
TILOS! Hagyjad otthon a lézerkészüléket. Amennyiben lézeres 
eszközöket szerelsz fel és használsz a replikádon, az 
TÖRVÉNYELLENES a Cseh Köztársaságban. A szabálysértést a 
hatóságok büntethetik.

DOHÁNYZÁS:

A dohányzásra kijelölt helytől eltérő helyen történő dohányzást a 
bérbeadó 1000 eurós helyszíni bírsággal sújthatja. Dohányozni 
csak a kijelölt helyeken szabad!

ZÖLD SÁTRAK A BÁZISON:

A bázison csak Fekete, Zöld, Barna vagy terepszínű sátort lehet 
felállítani. Amennyiben más színű sátrat szeretnél felállítani a 
bázison, győződj meg róla, hogy a fent említett színek 
valamelyikével le tudod álcázni. /pl.: álcaponyva/

ÉLES LŐFEGYVEREK:

Éles lőfegyverek behozatala az eseményre szigorúan TILOS!
Szabálysértés esetén azonnali kitiltás a következmény.

FÖLDÁSÁS – SZIGORÚAN TILOS A TALAJ MOZGATÁSA-MŰVELÉSE, ILLETVE A TERMÉSZESETES VEGETÁCIÓ RONGÁLÁSA! 
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REPLIKÁK  - FPS  ÉS JOULE  LIMITEK

AEG, RUGÓS, GREEN GAS/CO2 ÉS HPA REPLIKA

REPLIKA TÍPUSA
MAXIMUM  

TELJESÍTMÉNY

MINIMUM 

LŐTÁV

TÜZEL

ÉSI 

MÓD

MAXIMUM

TÁRKAPA

CITÁS

CHRONO  

CÍMKE

MAXIMUM  

BB SÚLY

A
MÁSODLAGOS

(csak pisztoly replika)

1 - 110 m/s
0,20g

5m
FULL 

AUTO
150 BB GREEN 0,30g3 - 360 fps

0 - 1,2 joule 0,30g

B GÉPKARABÉLY

1 - 130 m/s
0,20g

10m
FULL 

AUTO
150 BB GREEN 0,30g3 - 426 fps

0 - 1,7 joule 0,30g

C

ERŐSEBB 

GÉPKARABÉLY

DMR PUSKA

131 - 150 m/s
0,20g

15m
SEMI 

ONLY
150 BB YELLOW 0,30g429 - 492 fps

1.7 - 2.2 joule 0,30g

D GÉPPUSKA

131 - 150 m/s
0,20g

15m
FULL 

AUTO
2000 BB YELLOW 0,30g429 - 492 fps

1.7 - 2.2 joule 0,30g

E
MESTERLÖVÉSZ 

PUSKA

(csak rugós)

151 - 160 m/s
0,20g 20m

SEMI 

ONLY
150 BB RED 0,43g

495 - 524 fps

REPLIKA TÍPUS - C - alapvetően félautómata vagy egyeslövés, erősebb gépkarabély céltávcsővel ellátva.

REPLIKA TÍPUS - D - minden kézi/toronyra szerelhető MG, rendelkeznie kell bipodal és Hi-cap tárral

REPLIKA TÍPUS - E - csak tolózáras vagy félautómata puska lehet, bipoddal és céltávcsővel ellátva.

X
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AZ ESEMÉNYEN TÖBB FRAKCIÓ VAN JELEN

WEAPONSLARP SZABÁLYOK ÉS FRAKCIÓK

T A S K  

F O R C E
C I V I LCN PMC

R E B E L

F O R C E

PONTOS DRESSCODE LEÍRÁS A WEBOLDALON MEGTALÁLHATÓ!

A főerők a játékban, a kifejezetten harci műveleteket ellátó PMC és CN egységek. Általában nagyjából azonos mennyiségű LARP ill. akció 

feladatot kapnak.

A LARP fontos eleme az egész eseménynek. Minden játékos kap LARP-feladatkártyákat a regisztrációs csomagjában. Próbáld 

meg teljesíteni ezeket a legjobb tudásod szerint, ugyanis ez befolyásolhatja a játék egésze allatti eredményeket. Ha nem akarsz 

a LARP tevékenységben résztvenni, akkor csak simán NE menj a falvakba, vagy add át a feladataidat egy barátodnak.

Számos különleges szerepkörű személlyel (többnyire civilek) lehet kapcsolatba lépni egyik-másik küldetés teljesítéséhez. Értékes információkhoz

- más játékosokról, játékon belüli bónuszról /pl.:rövidebb respawn idő, újratöltés stb./ - lehet jutni. 

A legtöbb LARP feladat a falu körül történik. Különféle szerepjátékosokkal találkozhatsz (pl.: lázadókkal) arra felé.

A játékosoknak CSAK játékon belüli civileket, foglyul ejtett ellenséges katonákat szabad átkutatni bárhol a játék területén. Az átkutatandó fél 

dönthet, hogy játékon belüli (realisztikus) vagy játékon kívüli (érintésmentes) átkutatást enged.

ÉRINTÉSMENTES ÁTKUTATÁS

Minden játékon belüli műkincs, értékes kellék, fegyver stb. automatikusan TALÁLT TÁRGYNAK minősül. Az átkutatott félnek meg kell ezeket 

mutatnia a motozást végző félnek.

VALÓSÁGHŰ ÁTKUTATÁS

A játékosok átkutathatják a résztvevőt, a fizikai érintés MEGENGEDETT.

A személy, akit átkutatnak bármikor dönthet úgy, hogy megállítja (jelszó: STOP), és inkább az érintésmentes átkutatást választja..

Ebben az esetben a kutatást végzőnek abba kell hagynia a fizikai – valósághű átkutatást -, és el kell fogadnia az érintésmentes átkutatás szabályait a 

továbbiakban.

TILOS A KÍNVALLATÁS! TILOS A KIHALLGATÁS! TILOS A BILINCS/KÖTÖZÉS!
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WEAPONS WEAPONS

WEAPONSHIT & HEAL & RESPAWN

A TALÁLAT ÉRVÉNYES MINDEN TESTRÉSZEN, FELSZERELÉSEN ÉS FEGYVEREN!

SEBESÜLÉS HATÁSAI

SEBESÜLÉS HATÁSAI ÉS KÖTÖZÉS

VIGYÉL SAJÁT KÖTSZERT

A SEBESÜLT JÁTÉKOST CSAK FIZIKAI MOZGATÁSSAL LEHET 

KIVONNI! (NINCS SÉTA ÉS FUTÁS A MEDIC KEZÉT FOGVA)

A JÁTÉKOS A SEBESÜLÉS HATÁSA ALATT NEM MINDIG         

MOZOGHAT

AMIKOR ELTALÁLTAK

ELLÁTÁS

HARCBAN ELESETT (KIA)

Emeld fel a karod és a fegyvered, közben kiáltsd: HIT, így tisztán 

látható leszel. Feküdj le, vedd fel a találat jelzőt és kiálts MEDIC-

ért. Várj 10 PERCET a medikelésre.

Ellátást követően  kaphatsz ún. sebesülési utóhatást, ez a medic-

táblában meghatározott ideig érvényben marad. Ezek lehetnek: nem 

beszélhet, csak 1 kezet vagy egy szemet használhat…stb.

A sebesülés utóhatása orvosolható a bázison, harctéri vagyfalusi 

kórházban ill. a respawn zónákban. (10 perc várakozási idő leteltével)

Nem lehetsz ellátva, ha nincs saját kötszered. Minden kötszernek 

legalább 10 cm szélesnek kell lennie.

A MEDIC kérni fog tőled egy számot 1 és 100 között, a diagnózis

megállípításához. Ha a diagnózishoz tartozó számot már felhasználtad, 

kérj újat!

Az ellátás menete -és eredménye ki van fejtve a diagnózis táblában.  

A MEDIC egyszerre csak 1 játékost láthat el. 

A MEDIC dönti el kit lát el.

A MEDIC az ellátás ideje alatt nem hagyhatja el a játékost

Ha a találat után lejár a 10 perc.

Ha az ellátás után újra eltalálnak.

Amennyiben késelés áldozata lettél, azonnali halál.

60 PERC AZ ALAP RESPAWN IDŐ

A DRESSCODE/JÁTÉKBAN SZERZETT EREDMÉNYEK

BEFOLYÁSOLHATJÁK

A JÁTÉKOSOK CSAK A FŐBÁZISON VAGY RESPAWN ZÓNÁKBAN ÉLEDHETNEK ÚJRA!
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FEGYVEREK LŐSZER

JÁTÉKBAN

PIROTECHNIKA, LŐSZER ÉS ÚJRATÖLTÉSI SZABÁLYOK

CSAK AEG, RUGÓS, HPA ÉS GÁZOS AIRSOFT FEGYVEREK

HASZNÁLHATÓK!

MINDEN FEGYVERNEK REGISZTRÁLVA ÉS BEMÉRVE KELL 

LENNIE

Az esemény kezdete előtt a fegyvereket bemérik, a szabályoknak 

megfelelően.

TÁMOGATÓ FEGYVEREK (REPLIKA TíPUS - D)

Rendelkezhet Hi-cap tárral és 2.000 BB-vel

Ez más játékosokkal nem megosztható!

VULCAN TÍPUSÚ FEGYVEREK

Rendelkezhet 10.000 BB-vel.

GUMI FEGYVEREK (KÉSEK, ÁSÓK, ÜTŐK, MACSÉTÁK & STB)

Használhatóak «KNIFEKILL» vagy «KNOCKOUT» ez a támadó 

döntése. Ezt a játékos vállra tett kézzel szimulálja.

GRÁNÁTVETŐK (CSŐ ALATTI, KÉZBEN TARTOTT)

6 GRÁNÁT/ESZKÖZ

Csak 6mm-es BB szóró gránátok megengedettek.

Minimális lőtávolság gránátvetővel 15 méter.

A fent leírtaktól eltérő gránát NEM megengedett!

(Értsd: bármilyen kézigránátot, hanggránátot is beleértve)

A RENDEZVÉNY FOLYAMÁN KIZÁRÓLAG BIO BB HASZNÁLATA 

ENGEDÉLYEZETT!

600 BB PER JÁTÉKOS A LIMIT – KIZÁRÓLAG LOW/MID CAP TÁRAK

A JÁTÉKOSOK LŐSZERKÉSZLETÜKET CSAK A BÁZISON, A 

RESPAWN ZÓNÁKBAN VAGY A LŐSZERRAKTÁRAKBAN 

TÖLTHETIK FEL!

HÁTIZSÁK, MINT FEDEZÉK

Akkor használható, ha a táska a földön van, NEM a kezedben vagy a 

válladon.

ELSŐ A BIZTONSÁG

Óvakodj a biztonságos távolságon belüli tüzeléstől.
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SZIGORÚAN TILOS!



WEAPONS WEAPONS

WEAPONSSPECIÁLIS FEGYVEREK

TÖBB KÜLÖNLEGES FEGYVER VAN, MELLYEL TALÁLKOZHATSZ A RENDEZVÉNY ALATT

HOGY MŰKÖDNEK A ZÁSZLÓK?

Helyezd a tankelhárító fegyvert tüzelési pozícióba, 

majd kiáltsd:«3-2-1-SHOT»

A legénység 2. tagja LÁTHATÓSÁGI MELLÉNYT

vesz fel, felemeli a zászlót és a megcélzott jármű

irányába fut. Ebben az időszakban játékon kívülinek

számít. Ő szimbolizálja a lövedéket. Ügyeljen arra,

hogy a zászló látható legyen.
Adja át a zászlót a jármű vezetőjének. Az autó azonnal 

eltaláltnak minősül A nehezebb járművek 1-nél több 

találatot igényelnek a megsemmisítéséhez 

(lásd: JÁRMŰ SZABÁLYOK)

BIO/CHEM szennyeződés

KÜLÖNLEGES ELLÁTÁST (fertőtlenítést) igényel

HA VEGYI/BIO FEGYVERT/ANYAGOT találnak, 

csak vegyvédelemmel rendelkező MÉRNÖK léphet 

kapcsolatba vele

Szennyezett területre KIZÁRÓLAG MÉRNÖKÖK 

léphetnek be vegyvédelmi felszereléssel, a többiek 

számára az ott tartózkodás CHEM HIT serüléssel 

jár.

A MÉRNÖKNEK rendelkeznie kell gázmaszkkal és 

NBC ruhával, vagy LEGALÁBB gumi poncsóval és 

kesztyűvel, a védelem érdekében

LÉGICSAPÁS lehívásakor a területen lévő összes 

játékos eltaláltnak minősül, kivéve a MEDIC.

TÜZÉRSÉG lehívásakor a területen MINDEN MÁSODIK 

játékos eltaláltnak minősül, kivéve a MEDIC.

AZ OLDALPARANCSNOKOK A JÁTÉK

FOLYAMÁN ELÉRT EREDMÉNYEIK ÚTJÁN 

JUTHATNAK HOZZÁ A TÜZÉRSÉGI VAGY 

LÉGICSAPÁS LEHETŐSÉGÉHEZ.
ELSŐ A BIZTONSÁG – Amikor felveszed a 

gázmaszkot, NE VEDD LE a szemvédelmed!

2 FŐS KEZELŐSZEMÉLYZET SZÜKSÉGES:

KEZELŐ & ZÁSZLÓ VIVŐ

TANKELHÁRÍTÓ FEGYVEREK KÉMIAI  /  BIOLÓGIAI  HADVISELÉS TÜZÉRSÉG / LÉGICSAPÁS
KIZÁRÓLAG A HELYSZÍNEN TARTÓZKODŐ SZERVEZŐ AKTIVÁLHATJA KIZÁRÓLAG A HELYSZÍNEN TARTÓZKODÓ SZERVEZÓ AKTIVÁLHATJA

a
r
e
a
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A játékban résztvevő járművek

megsemmisíthetőek, ha speciális zászlót helyeznek el 

rajtuk. A zászlókat a HQ fogja szétosztani a játékosok 

között.

NE KÉSZÍTS SAJÁT ZÁSZLÓT, EGYEDIEKET 

ALKALMAZUNK MINDEN ESEMÉNYEN!

A zászlók két  jelentéssel bírnak a játékban, «anti-tank 

zászló» vagy «aknavető zászló». Ezekről bővebb 

információt, a különleges küldetéseket megelőző 

eligazítás alkalmával kaphatsz Ha van saját 

tankelhárító-replikád, úgy a HQ általi bevizsgálást 

követően, kaphatsz néhány AT zászlót.

SIKERES TALÁLAT ELŐFELTÉTELEI: 

30-60 m TÜZELÉSI  TÁVOLSÁG, TISZTA 

RÁLÁTÁS, AKADÁLYMENTES RÖPPÁLYA

NE HOZZ MAGADDAL HATÁSTALANÍTOTT TANKELHÁRÍTÓ 

RAKÉTÁT, EZEK ILLEGÁLISAK A CSEH KÖZTÁRSASÁGBAN!

Ha CHEM/BIO szennyezést jelentenek be a 

területen, minden játékosnak fel kell vennie a 

gázmaszkot 45 mp-n belül, különben CHEM 

HIT-nek minősül azonos szabályokkal, mint a 

BB találat.

Ha a CHEM/BIO TERÜLET JELZÉS 10 méteres 

körzetben található, az övezet szennyezettnek 

minősül.



WEAPO

WEAPON
S

MÉRNÖK - 1 MÉRNÖK PER SZAKASZMEDIC - 2 MEDIC PER SZAKASZ

SPECIALISTÁK – MEDIC  ÉS MÉRNÖK

HOGY MŰKÖDIK AZ ELLLÁTÁS?

TIPPEK

DIAGNOZIS TÁBLA

PIHENŐ IDŐ

MINDEN MÉRNÖKI MUNKÁRA A KÖVETKEZŐK VONATKOZNAK

AKNAMEZŐK

KÉMIAI / BIOLÓGIAI LÉTESÍTMÉNY VAGY SZENNYEZET 

TERÜLETEK KÉMIAI/BIOLÓGIAI VESZÉLYES ANYAGOKKAL 

TÖRTÉNŐ MUNKAVÉGZÉSÉHEZ, A MÉRNÖKNEK SZÜKSÉGE VAN 

GÁZMASZKRA, GUMIKESZTYŰRE ÉS NBC RUHÁRA/GUMI 

PONCHÓRA.

AKADÁLYOK

SPECIÁLIS LÉTESÍTMÉNYEK

JÁRMŰ JAVÍTÁSA TEREPEN

TIPPEK

Miután a játékost eltalálták, lefekszik és magára teríti a találat jelzőt.

A kivérzés 10 PERC. – Ha ez idő alatt a MEDIC nem látja el a játékost, akkor KIA. 

Amikor a MEDIC odaér egy sérült játékoshoz, kérni fog tőle egy számot 1 és 100 

között.

Minden MEDIC kapni fog egy diagnózis & ellátás táblázatot, a szám alapján ebből 

fog tudni dolgozni.

KÖTÖZÉS – felhelyez egy 10+ cm széles kötszert a sérült területre.

A MEDIC-nek a sérült mellett kell maradnia mindaddig, míg az ellátást be nem 

fejezte.

A MÉRNÖK munka közben ne feküdjön le (csak álljon vagy térdeljen).

A MÉRNÖK nem használhatja elsődleges fegyverét munka közben, csak a pisztolyát.

A MÉRNÖK-nek közel kell lennie a tárgyhoz – el kell tudnia érni a kezével.

Ha MÉRNÖK használja a puskáját, a folyamat megszakad.

MÉRNÖKNEK A KARJÁN CSAVARKULCS ÁBRÁT KELL VISELNIE

Legyen kéznél stopper – sok mechanikai feladat idő alapú.

MÉRNÖKI feladat elvégzése közben csak pisztolyt használhat.

Erről tájékoztasd az alakulatodat, így tudnak fedezni téged..

.

A MÉRNÖK feladatához ellátmányt a HQ-tól kaphat, hogy AKNAMEZŐKET állítson fel. 

AKNAMEZŐKET NEM LEHET ELTÁVOLÍTANI SZERVEZŐ, VAGY JÁTÉK MESTER jelenléte nélkül!

TELEPÍTÉS - 5 perc / 5méter | ELTÁVOLÍTÁS – 10 perc / 5 méter

A MÉRNÖK-nek 3 PERCET kell az akadály közelében töltenie.

(Kézzel el kell érnie. Ezt követően tudja eltávolítani az útból.

A MÉRNÖK AKADÁLYOKAT kaphat a HQ-tól hogy küldetés keretén belül telepítse.

BÁNYÁK, TORNYOK, RADAROK, SAM állomások & stb. speciális kezelését a MÉRNÖK végzi.

Ügyeljen arra, hogy megkapja ezt az információt a küldetés eligazítása során, ha bármilyen MÉRNÖKI 

intézkedésre van szükség.

A nehezebb járműveknek több zászlót kell kapniuk a megsemmisítéshez.

A MÉRNÖK a terepen megjavíthatja a járművet (eltávolíthatja a zászlókat)

Javítás közben a jármű NEM TUD mozogni.

Egy MÉRNÖK-nek a jármű közelében kell tartózkodnia 10 PERCIG. (Kézzel elkell tudnia érni a 

járművet)

A MEDICNEK A KARJÁN VÖRÖSKERESZTET KELL HORDANIA.

Vihet magával EXTRA KÖTSZERT mennyiséget.

Legyen tolla, amivel kihúzza a számokat a táblájáról.

DIAGNÓZIS, KEZELÉS, PIHENŐ IDŐ & SÉRÜLÉS UTÁNI HATÁS 

táblázatot a HQ-tól fog kapni a MEDIC.

Ha minden számot felhasznált kicserélheti újra, más játékosnak 

bemutatni tilos. A táblák nem egységesek, a számokhoz tartozó 

információk változhatnak.

Azon időszak, amikor a sebesültek felépülnek a sokkhatásból és a sérülésből.

A játékosnak, a diagnózis által előírt módon mozoghat, lőhet, stb.

AZ A JÁTÉKOS, AKI ELTUD LÁTNI SÉRÜLT KATONÁKAT, ÉS VISSZAHELYEZI ŐKET A HARCBA. AZ A JÁTÉKOS, AKI STRATÉGIAI LÉTESÍTMÉNYEK MŰKÖDTETÉSÉRE, JÁRMŰJAVÍTÁSRA KÉPES TEREPEN stb.

A MEDIC KIZÁRÓLAGOS DÖNTÉSE, HOGY 

NEM KEZELI A SÉRÜLT JÁTÉKOST

(ERŐS TŰZ, VAGY MÁS HELYSZÍN, AMELY 

MIATT TÖBB SEGÍTSÉGRE VAN SZÜKSÉGE)
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MEDIC NEM KEZELHETI/GYÓGYÍTHATJA MAGÁT



WEAPONSJÁRMŰ SZABÁLYOK

J

KÖNNYŰ JÁRMŰVEK                      NEM MOZOGHAT TŰZ ALATT

SZÁLLÍTÓ JÁRMŰVEK                     NEM MOZOGHAT TŰZ ALATT

JUGGERNAUT LASSAN MOZOGHAT TŰZ ALATT

APC JÁRMŰVEK            LASSAN MOZGHAT TŰZ ALATT

JÁRMŰVEK CSAK UTAKAT HASZNÁLHATNAK
TEREPEN ÁTHAJTANI SZIGORÚAN 

TILOS ÉS A JÁTÉKBÓL TÖRTÉNŐ 

KIZÁRÁST VONHATJA MAGA UTÁN

60 PERC 

ALAP VISSZAÁLLÁSI IDŐ
JÁTÉKBAN SZERZETT EREDMÉNYEK 

FÜGGVÉNYÉBEN VÁLTOZHAT

A JÁRMŰVEK HASZNÁLATÁBÓL EREDŐ KOCKÁZATOK KIZÁRÓLAG A TULAJDONOST / SOFŐRT TERHELI

A RENDEZVÉNY IDEJE ALATT VÉLETLENSZERŰEN ELLENŐRIZHETJÜK A SOFŐRT ÉS AZ UTASOKAT

A SZERVEZŐK NEM VÁLLALNAK FELELŐSÉGET A SÉRÜLÉSEKÉRT ÉS A JÁTÉKOSOK ÁLTAL OKOZOTT BALESETEKÉRT

MINDEN FRAKCIÓNAK SAJÁT JELÖLŐ SZÍNE VAN:

! !

Könnyű járműnek minősül minden játékos által regisztrált gépjármű, kivéve a Jugguernaut.

4 zászló szükséges az elpusztításához

2 zászló szükséges az elpusztításához

3 zászló szükséges az elpusztításához

1 zászló szükséges az elpusztításához

Szállító- vagy teherjárműként használt teherautók.

Nehezebb szállító/kisegítő járművek, ‘J’ megjelöléssel

Páncélozott csapatszállító
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A JÁRMŰVEK REGISZTRÁCIÓJÁT EGY KÉRVÉNY BENYÚJTÁSÁVAL, A MEGFELELŐ FRAKCIÓOLDALON A FÓRUMBAN LEHET INTÉZNI. 

KIZÁRÓLAG REGISZTRÁLT ÉS JÓVÁHAGYOTT JÁRMŰVEK VEHETNEK RÉSZT AZ ESEMÉNYEN!

20 KM/H  SEBESSÉG 

KORLÁT

T A S K  

F O R C E
C I V I LCN PMC

R E B E L

F O R C E



LÉTESÍTMÉNYEK ÉS NYERSANYAG LELŐHELYEK

NYERSANYAG LELŐHELY

STRATÉGIAI PONTOK

HARCTÉRI VISSZAÁLLÓ ÉS ÚJRATÖLTÉSI TERÜLET

A játék során sok stratégiai lokációval és fontos helyszínnel találkozhatsz, amik győzelmi 

pontokhoz és előnyökhöz juttathatják a csapatod

Olajkutak, vízszivattyúk, gázszelepek, üzemanyagtöltő állomások, bányák stb…

Minden ilyen létesítmény el van látva egy időzítővel és egy Használati útmutatóval, ami magába foglalja az instrukciókat. 

Hogyan foglald el az adott létesítményt és termelj nyersanyagot 

- Kövesd a megadott instrukciókat a küldetésed és a használati útmutató alapján a létesítmény területén. -

Oszd meg eredményeidet a közösségi csoportunkban.

A stratégiai pontok olyan területek, melyek jelentős játékbeli fontossággal bírnak az oldalad számára.

A játékosoknak el kell foglalni és megtartaniuk ezeket a területeket, a HQ parancsai alapján.

A stratégai pont elfoglalásához kövesd az erre vonatkozó egyéni instrukciókat!

Jelentsd a stratégiai pont tartását a HQ felé!

Húzd fel a frakciód zászlaját és oszd meg az eredményeteket a közösségi csoportunkban.

Találhatsz olyan területeket, ahol visszaállhatsz (RESPAWN) és újratölthetsz (RELOAD) a harctéren.

TASK FORCE HARCTÉRI VISSZAÁLLÓ és ÚJRATÖLTŐ TERÜLET, valamint LÁZADÓ HARCTÉRI VISSZAÁLLÓ és 

ÚJRATÖLTŐ terület.

TILOS visszállni és újratölteni az ellenfél erre kijelölt területén

NEM lehet rálőni a visszaállásra váró játékosokra és NEM lehet lövést leadni a visszaállási terület 50 MÉTERES körzetében. A 

visszaállásra váró játékosok kötelesek mellényt viselni.
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ÉJSZAKAI BEVETÉSEK

ÉJSZAKAI BEVETÉSEK ÉS ÉJSZAKAI JÁTÉK

ÉJSZAKAI BÁZIS TÁMADÁSOK

Az éjszakai bevetések a játék minden éjszakáján 22:00 és 8:00 között lesznek a térkép erre kijelölt területén. A kijelölt területen IR játék 

kellékeket tartalmazó küldetési zónák is lesznek. Ezeket a területeket mindkét harcoló félnek reggelig kell tartania. A küldetésekre a HQ

döntése és kiértékelése alapján kerül sor.

Biztosíthatjuk azokat a játékosokat -akik nem szeretnének aludni- inkább kúsznának éjszaka az erdőben, hogy bőséges mennyiségű akcióban 

lesz részetek éjszaka, azon a bizonyos erre kijelölt területen.

Szeretnénk emlékeztetni a játékosokat, hogy időben érkezzenek az éjszakai bevetések eligazításaira!

Annak érdekében, hogy csökkentsük a felesleges sérülések kockázatát: 

Kiemelten figyelünk a játékosok magasabb szintű biztonságára az éjszakai játék során! 

22:00 és 8:00 óra között minden bázis és hálókörlet JÁTÉKON KÍVÜLI (OFF GAME) területnek minősül.

Tilos más játékosok sátrába bemenni, akár éjjel és nappal egyaránt!
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WEAPONSBORDER WAR MILSIM KÖZÖSSÉGI MÉDIA ÉS KOMMUNIKÁCIÓ

BORDER WAR MILSIM 

PLAYER FORUM

BORDER WAR MILSIM BORDER WAR MILSIM 

COMMUNITY GROUP

BORDER WAR MILSIM

FŐ KOMMUNIKÁCIÓS ÉS INFORMÁCIÓS CSATORNA

WWW.BORDERWAR.CZ

KÖZÖSSÉGI MÉDIA

https://www.borderwar.cz/forum/
https://www.borderwar.cz/forum/
https://www.facebook.com/BorderWar.cz
https://www.facebook.com/groups/borderwarmilsim/
https://www.facebook.com/groups/borderwarmilsim/
https://www.instagram.com/borderwarmilsim/
https://www.borderwar.cz/sites/
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